2.4Ghz

6 AXIS R/C QUADCOPTER

INSTRUKTAZNI MANUAL

Nasleduijici informace jsou uZite¢né pro ovladani a udrzbu. Pfed prvnim pouzitim si

navod pozorné prectéte.




Hlavni ¢asti

LED své*'~
Ochrana vrtuli

Pristavaci liziny

Popis ovladace

Anténa

——|ndikator

Prepinani rychlosti
3D flip

Leva packa

Ovladani kamery — nahoru/dolG

Prava packa

Neplati pro 0.3MP kameru
Trim otaéeni kolem osy Trim naklapéni

Video F\t:) doleva/doprava
Fotografie

Svétla

Zapinani/Vypinani Trim dopredu/dozadu

Instalace baterii do ovladace

Otevfete kryt baterii. Vlozte ¢tyfi AA baterie —

.

dbejte na spravnou polaritu naznacenou na
ovladaci. Baterie nejsou souéasti baleni.

NesméSujte staré a nove baterie, ani baterie

raznych typu

4x AA baterie




Instalace ochrany vrtuli a pristavacich lizin
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7. Vsuiite ochranu 5. Zadroubujte pro 3. Vsuiite pristavaci . Zasroubujte pro
vrtule do otvoru upevneni. liziny do otvoru na upevnéni.
pod vriuli. spodni cast

modelu.
Foceni a nataceni

Instalace 0.3 MP kamery
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Instalace 2 MP kamery

1. Do kamery vlozte SD kartu, pfipevnéte na misto pro baterii (na kryt) a poté vytahnéte kabel
kamery a zapojte jej. (konektor je na spodni ¢asti modelu)
. Kdyz stisknete tlacitko fotografie, na modelu blikne ¢ervené svétlo, coz znamena, Zze snimek
je zachycen. Kdyz stisknete tlacitko video, svétlo blikne dvakrat. To znamena, ze video se
nataci. Pokud tlacitko stisknete znovu, svétlo zhasne a video se prestane natacet.(2 MP

kameru je mozno naklanét pomoci tlaéitka na ovladaci)

. Pro ziskani fotografii a videi, vyjméte kartu (lehce ji stisknéte a poté vysurite) a vlozte ji do
pocitace (do slotu pro SD karty nebo pfes USB ¢étecku karet).




. Pokud v kamefe neni SD karta, nebo je Spatné viozena, ¢ervené svétlo bude

blikat.
. Pro uloZeni nata¢eného videa musite podruhé stisknout tlaéitko VIDEO.

. Ujistéte se, ze vas piehrava¢ umi prehravat soubory AVI.

. Pokud je SD karta zcela zapInéna, bude svitit zelené svétlo.

Trimujte vzdy do protipohybu (leti-i model dopfedu, trimute dozadu).

]
Nahoru/ -
doll

Otaceni ) -
Pohnéte levou packou

vievo/
doleva/doprava a model se bude

vpravo o 20 g, ,
otacéet kolem osy pfislusnym smérem.

Dopfedu/ P Pohnéte pravou packou nahoru/dold
dozadu a model poleti dopfedu/dozadu.

rgeapen: Pohnéte pravou packou

doprava/ doleva/doprava a model poleti

ooy doleva/doprava (naklapéni)

Trim T Leti-li model vpfedivzad i bez pokynu,
Dopredu/ \ : sefidte jej pomoci trimu
dozadu 3 dopfedu/dozadu.

i P Leti-i model dopravaldoleva i bez

Naklapéni pokynu, sefidte jej pomoci trimu

doprava/ naklapéni doprava/doleva.

doleva

Trim 2% R Otaci-li se model vievo/vpravo i bez
Otaceni “NY © pokynu, sefidte jej pomoci timu
vlevo/ N / otaceni vlevo/vpravo.

vpravo




3D flip

Let'te alespor 2.5 m nad zemi. Stisknéte tlacitko 3D flip (helikoptéra je v médu pro 3D flip) a
poté pohnéte pravou packou jakymkoliv smérem. Kvadrokoptéra udéla pfemet ve vzduchu. Pro

navrat zpét (do normalniho ovladani) zmacknéte tlacitko 3D flip jesté jednou.
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Prepinani rychlosti

Vychozi rychlost je 25%. Kdyz stisknete tlacitko pfepinani rychlosti, ozve se dvoji pipnuti, coz
znamena, Ze rychlost je na 50%. Pokud stisknete tlaéitko znovu, pipnuti se ozve tfikrat a

rychlost je na 100%. Pro navrat na 25% stisknéte tlacitko jeSté jednou (ozve se jedno pipnuti).




Priprava k letu

11. Otevfete kryt baterie 9. Spojte konektory baterie 7. Zasurite baterii a

a pfijimace. zavfete kryt.
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5. Zapnéte model. 3. Zapnéte ovladac. 1. Dejte plynovou packu do
(zapinani je na maximalni a poté do

spodni €asti modelu) minimalni polohy. AZ se ozve

Vyjméte baterii z modelu. Pfipojte k ni nabijeci USB kabel a poté kabel zapojte do USB portu
v pocitadi nebo USB adaptéru. Kdyz se baterie nabiji, indikator na USB kabelu sviti ervené. Je-li

pipnuti, muzete létat.

baterie nabita, svétlo zhasne. Nabijeni trva zhruba 80 minut.

. Pokud chcete vypnout pocitag, vytahnéte USB nabijeci
kabel — preruste nabijeni! \
. Pfi pfipojovani USB kabelu k baterii dbejte na spravnou r
polaritu! Jx ko
Poznamka: Pokud je pfi létani baterii témér vybita, LED kontrolka za¢ne blikat (zméni se

z neprerusovaného sviceni na blikani). Abyste se vyhnuli Gplnému vybiti a nasledné havarii,

neprodlené se s dronem vratte, pristante a nabijte nebo vyménte baterii.




Seznam nahradnich dilt

Pokud si objednavaté nahradni dil, nezapomerite uvést barvu, aby nedoslo
k nedorozuméni.
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K60-01A K60-01B K60-02
Télo modelu - bilé Télo modelu - cemé Obracené vrtule — bilé/éemé

E

K60-04A K60-04B
Pristavaci liziny - bilé Pristavaci liziny - ¢emeé

K60-05 K60-07
Zpétny motor Prevod
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K60-08 K60-09 K60-10

500 mAh baterie USB kabel Pamétova karta
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K60-11
Stinidla

Ké60-12
Zakladni deska (pfijimag)

K60-13A
Ochrana vrtuli - bila

:

K60-13B

Ochrana vrtuli - ¢ema

K60-14A
0,3 MP kamera - bila

K60-148

0,3 MP kamera - ¢erna

K&60-15A
0,2 MP kamera - bila

Dalkovy ovladac

Ké&0-158

0,2 MP kamera - ¢ema

K&60-16
Cteéka karet




MozZne problémy a jejich feseni

Indikator blika, ale
kvadrokoptéra nereaguje.

Vriule se toci, ale model
nemize vzlétnout.

. Model a ovladac nejsou
spojeny.
. Baterie je vybita.

. Zopakujte propojovaci
roce.
abijte baterii.

. Baterie je vybita.
. Vriule jsou poskozeny.

. Nabijte baterii.
. Vyménte vrtule.

Model se tiese.

Vrtule jsou poSkozeny.

Vymeénte vriule.

Po spravném nastaveni a
trimovani je model
nestabilni.

1. Vrtule jsou poskozeny.
2. Motor nefunguje
spravne.

1. Vyménte vrtule.
2. Vyménte motor.

Po narazu je model
nekontrolovatelny.

Gyroskop neni spravné
sefizen.

Polozte model na 5-10 s do
vodorovné polohy.




