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1. OBSAH BALENI
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Dalkovy ovladac Ochranna obruc
1x 4y
Pristavaci liziny A/B Vrtule A/B Klic Eroubovak
2% 1x 1x 1x

1 DS BO34A2-25
T4V 1500mAK
* 140802

Nabijecka Baterie
1x 1x

Ctecka karet
1x

1.1 Orientace modelu

Zadni cast
(anténa)

Piedni ¢ast
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Navigacni svétlo

¢ . MNavigaéni svétlo
(bila barva — predni)

(tervena a zelena
barva — zadni)



2. POPIS OVLADACE

2.1 Nézvy a funkce tlacitek

Indikator zapnuti

Zména rychlosti

Leva oviadaci packa

Trim kolem své osy |
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Zména modu

Prava ovladaci packa

Trim naklapéni doleva/doprava

Kamera L‘.

\

novo
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Trim dopredu/dozadu

- Ugj——ﬂaﬁtkﬂ zapnuti

SVEé osy

osy

¢ | !ndikdtor |Pokud sviti, ovladac je zapnuty. g |Trim dopredu/ | SloZi k trimovani
zapnuti dozadu dopfredu/dozadu
2 Tlacitko  |Zapnéte ovlada¢ posunutim 7 |Trim doleva/|Sloii k trimovani naklapéni do
zapnuti  |nahoru. Vypnéte posunutim dold. doprava stran
3 | Leva packa | Pickanahoru/dol - stoupani/ Klesani; || g Zmeéna |Nastaveni rychlosti letu 30% -
doleva/doprava — otaceni kolem své osy rychlosti |60% - 100%
4 | Prava packa |pé¢ka nahoru/doli - dopfedu/dozadu; | g [ Zména  |Prozménu médi jednou
patka doleva/doprava — nakld péni modu zmacknéte.
g | Trim kolem |SlouZi k trimovani kolem své 10| kamera |Nahoru— pro pofizovani fotek;

doll - pro natacenividea.

2.2 Instalace baterii do ovladace
1. Odéroubujte Sroubky krytu baterii a vysunte kryt smérem dold (viz obrazek).

2. Vlozte 6ks AA baterii, dbejte na spravnou polaritu.

3. Zasunte kryt baterii. Zadroubujte zpét viechny sroubky.
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4. NABIJENI BATERIE A UPOZORNEN

3.1 Po zapojeni nabijecky do zasuvky zaéne indikator svitit zelené.
3.2 Pro nabijeni baterie odpojte baterii od modelu a pfipojte nabijeci konektor k nabijecce.
3.3 Kdyi se baterie nabiji, indikator sviti éervené. Pokud je baterie nabita, svétlo zméni barvu na zelenou.

Pnznémk‘. doba nabijeni je cca 2 hod

Upozornéni:

1. Bé&hem nabijeni dbejte na to, aby nabijecka byla na suchém otevieném misté, mimo dosah vody,
zdroje tepla, hoflavych a vybuinych latek.

2. Pied nabijenim musi byt baterie odpojena od modelu. BéEhem nabijeni neponechavejte baterii
bez dozoru.

3. Po ukonceniletu baterii ihned nenabijejte. Pfed nabijenim ji nechte vychladnout, vyhnete se tak
poskozeni baterie.

4. Béhem nabijeni dbejte na to, aby baterie nespadla a nebyla vystavena otfesiim, mohlo by dojit
ke zkratu a poskozeni. ”

5. Pokud je baterie plné nabita a nebude po delsi dobu odpojena od nabijecky, zatne se sama
vybijet. Zastane-li stale zapojena, dojde k opétovnému nabijeni baterie. Opakované nabijeni a
vybijeni béhem kratké doby sniZi Zivotnost baterie.

6. ProVasi bezpecnost pouZivejte pouze originalni nabijecku a baterii. Pokud na baterii po dlouhé
dobé uzivani najdete znamky opotiebeni, nahradte ji novou.

3. INSTALACE A POPIS JEDNOTLIVYCH CASTI

4.1  PriloZte pfistavaci liziny na mista pro né uréena.
Dbejte na spravné umisténi lizin A a B. Poté
zasroubujte 8 sroubki podle obrazku.




4.2  Instalace ochrannych obruéi

Dle obrazku 1, wiroubujujte 3 Sroubky a umistéte ochrannou obrué (viz obr. 2). Poté zairoubujte
zpét 3 vyjmuté Sroubky.

Obr. 1

4.3 Instalace vrtuli

Viechny vrtule nejsou stejné. Kazda z vrtuli je oznacena pismeny ,,A” nebo ,,B”. Pfi montovani

dbejte na spravné umisténi vrtuli (viz obrazek). Pokud budou vrtule 3patné namontovany, model
nebude schopen vzlétnout.

Poznamka: Pro odmontovani vrtuli pouZijte prilozeny klic.

Pfibalenym klicem mizZete odemkout uchyt vrtuli. Na obrazku he znazornéno jak pasuje na uchyt motoru.

4.4




5. Vzlétnuti

1. Spojeni modelu s ovladacem

Vlozte plné nabitou baterii do modelu — dbejte na spravnoou polaritu. Propojte kabely, zavrete kryt
baterie a poloZte model do vodorovné polohy. (V tento moment budou svétla rychle blikat)

Zapnéte dalkovy ovladac (indikator zapnuti bude svitit). Dejte levou packu na maximum a poté na
minimum. Po skonéeni spojovani, budoe indikator na ovladadi svitit a svétla na modelu pomalu blikat.

2. Zamknutifodemknuti modelu

Tento model lze zamknout (ovladani). Tato funkce slouZi k zabranéni Spatnému ovladani nebo jako
nouzova brzda (k uzavieni pfivodu elektrické energie).

Po uspésiném spojeni ovladace s modelem, kdyZ je model ve vodorovné poloze dejte obé packo dold
doleva dokud model nezaéne svitit. Indikator na ovladadi dvakrat blikne pokud se model odemkne.
Pokud behém 10 vtefin nedostane model Zadny povel, zase se zamkne.
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Kdyi je model odeméen, a chcete ho zamknout, dejte obé packy doprava doli. Svétla na modelu zacnou
pomalu blikat a indikator na ovladadi dvakrat blikne.

UZAMCENO

. Vidy kdyZ s modelem pristanete, zamknéte jej, abyste predesli
nahodnému stlaceni packy a naslednym nehodam.

. Pokud hrozi néjaké nebezpedi srazky, uzamknéte model a odpojte
tak privod elektrické energie.

3. Ovladani modelu

Abyste se vyhnuli pfipadnym obtizim a nebezpeénym situacim
beéhem ovladani modelu, vidy davejte pfi pilotovani pozor.
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Pohnete-li levou packou nahoru/doll, model bude stoupat nebo klesat. Neklesejte pfilis prudce, mohlo
by dojit k narazu a poikozeni modelu.
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Pohnete-li pravou packou doleva/doprava, model poleti doleva/doprava (naklapéni).



4. Trimovani

Pokud je model ve vzduchu a neni stabilni (otaci se kolem své osy, leti dopfedu/dozadu nebo
doleva/doprava), pouiijte pfisluiny trim — posufite jej do protipohybu. Napf.: model stale leti
dopredu i bez pokynu. PouZijte trim dopfedu/dozadu a pridejte dozadu.

6. NASTAVENI CITLIVOSTI

Tento druh modelu ma tfi stupné nastaveni: pomalu (30%) — stfedné rychle (60%) — rychle (100%).
Citlivost nastaveni zménite tak, Ze stisknete tlacitko pro zménu rychlosti. (Tovarni nastavni je 30%.)

1. Kdyz se po stisknuti ozve pipnuti a indikator zapnuti jednou blikne, znamena to, Ze citlivost
je nyni nastavena na 30%

2. Kdyi se po stisknuti ozve pipnuti dvakrat a indikator zapnuti dvakrat blikne, znamena to, ie
citlivost je nyni nastavena na 60%

3. Kdyz se po stisknuti ozve pipnuti tfikrat a indikator zapnuti tfikrat blikne, znamena to, ie
citlivost je nyni nastavena na 100%

Timto tlagitkem se nastavuje citlivost modelu. Cim je citlivost vy&si,

tim je model rychlejsi a naopak.
7. 3D FLIP

Model maze provadét 3D flip — pfemet ve vzduchu. Lette alespon 5 metrd na zemi a pridavejte
plyn. Za téchto podminek miZete bezpecné provést premet.

Pfemet doleva: Stisknéte tlaéitko pro zménu médu a poté pohnéte pravou packou doleva (na
maximum). AZ model provede flip, dejte packu do neutralni polohy.




Premet doprava: Stisknéte tlacitko pro zménu mddu a poté pohnéte pravou packou doprava (na
maximum). AZ model provede flip, dejte packu do neutralni polohy.

Premet dopredu: Stisknéte tlacitko pro zménu modu a poté pohnéte pravou packou dopredu (na
maximum). AZ model provede flip, dejte packu do neutralni polohy.
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Pfemet dozadu: Stisknéte tlaéitko pro zménu maodu a poté pohnéte pravou packou dozadu (na
maximum). A7 model provede flip, dejte packu do neutralni polohy.
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POKUD UZ NECHCETE PROVADET 3D FLIP, MUSITE ZNOVU STISKNOUT
TLACITKO 3D FLIP.

8. KAMERA

I
2.

Po zapojeni baterie zacne probihat proces spojovani ovladace s modelem

Posunte tlacitko kamery na ovladaci nahoru a kamera pofidi snimek (fotografii). Svétlo
kamery cervené blikne.

MNahravat video zacnete tak, Zze posunete tlacitko kamery dolu.

Skoncete nahravani a vypnéte model. Poté vyjméte SD kartu.

1. Postupujte podle navodu.
2. Interval mezi jednotlivymi snimky musi byt alespon 2 vtefiny.
3. Pred natacenim se ujistéte, je-li SD karta prazdna.

9. KALIBRACE MODELU

Po spojeni dalkového ovladacde s modelem dejte pravou a levou packu do krajni polohy. Pravou dold
doprava a levou dold do leva (tak, jak je to znazornéno na obrazku), dokud svétla na modelu
neza¢nou blikat. Po ukonéeni kalibrace budou svétla svitit normalné. (Tento proces miie pomaodi,
kdyz je model nestabilni.)




11. MOZNE PROBLEMY A JEJICH RESENI

Ovladag a model se nemohou spojit.
Zkontrolujte, je-li packa plynu v nejnizsi poloze. Béhem procesu spojovani nesahejta na zadné packy
ani tlacitka

Vrtule se neotaci nebo se otaci velmi pomalu.
(1)Baterie je vybita. (2)Vrtule jsou zaseknuté. (3)le potieba znovu spojit ovlada¢ a model.

Model se ve vzduchu divoce klepe
Zkontrolujte, jsou-li motor, kryty a vrtule spravné nainstalovany.

Vrtule se todi, ale model nema silu se vznést.
Zkontrolujte, jestli jsou vrtule A/B spravné nainstalovany podle kap. 4.3

Néktery (nebo vice) z motori se netoci.
Motor je rozbity. (2)Kabel od motoru je odpadly. (3) Zakladni deska v modelu je poskozena. (4)Ovladaci
deska v ovladadi je poskozena.

I po kalibraci (trimovani) neni model stabilni.
Pfi zapnuti polozte model do vodorovné polohy. Pokud problém pretrva, vloite pod pfistavaci liziny
papir tak, aby byl model naklonén na opacnou stranu, nez kam pii letu zataci.
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W12, SEZNAM DILU
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- 16 —



